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Dossier de Presse 

 

 

Livret Jeu 
découverte  
6 - 12  ans 
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Le Roannais est une destination qui attire le public 
familial. Souvent à la recherche d’activités, de dé-

couvertes, de jeux, ce public ne trouvait pas d’offre 
pour le centre-ville de Roanne.  

 
Fort de ce constat, l’office de tourisme a choisi de 
développer un jeu-énigme qui suit le parcours habi-
tuel des totems installés en centre-ville depuis l’an-

née dernière. 
 

Une photo de François Pralus enfant (barbouillé de 
chocolat), a fait germer l’idée : qui de mieux qu’un 

enfant pour parler à des enfants... 

 

L’idée d’un jeu de visite pour enfants  

© Maison PRALUS 
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Qui a trouvé en premier ? 

 

Le personnage : Juan 

Salut, moi, c’est Juan de Roanne. 
 

« Mes parents sont rigolos, mon prénom se  prononce 
comme ma ville mais ne s ‘écrit pas pareil... » 

 
C’est ce côté ludique et par ce jeu de mot que le 

personnage a été créé. 
 

Juan existe en vrai, mais ce n’est pas son vrai pré-
nom. Il a aujourd’hui 15 ans et c’est une photo de 
lui, quand il avait 4 ans, qui a servi de modèle à la 

création du personnage. 
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Ce jeu se veut résolument « vintage », pour retrouver 
le goût de l’enfance. Et surtout, pour répondre à un 
vain souhait des parents : les  sortir des écrans et leur 
faire lever le nez. 
 
On se rend compte actuellement dans les publicités 
que la nostalgie de l’enfance et de la jeunesse est ré-
currente. 
Nous souhaitons que le jeu puisse parler aussi bien aux 
enfants, aux parents qu’aux grands-parents. 
 
 
Le but du jeu est de répondre  à l’énigme « qui est le meil-
leur ami de Juan ? ». Grâce à des questions et une co-
cotte en papier.  
 
Pour savoir si l’enfant a bien répondu, l’office de tourisme 
récoltera la réponse et les coordonnées du participant en 
lui demandant aussi de nous parler de son prénom. 
Au final, il recevra une carte postale directement chez 
lui. Elle lui sera directement adressée. 

 

Un jeu « Vintage » 
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Les Personnages, au coeur des 
étapes du circuit 

 

Au nombre de 8, Juan va les rencontrer au fur et à mesure de 
son parcours dans le centre-ville de Roanne. 
 
Il commencera par les « personnages originaux » : 
 Thomas l’illustre propriétaire du Château (Jean Etienne de 

Saint Thomas), 
 Joseph le petit archéologue (Joseph Déchelette). 
  François le petit Pâtissier (François Pralus) 
  Sylvia la petite guide (pour Sylvie Scarciello notre respon-

sable accueil à l’office de tourisme). 
  
Ensuite, ce sont les personnages qui ont un prénom 
« hommage » :  
 Andréa la petite basketteuse pour faire le lien avec la Cho-

rale de Roanne et André Vacheresse. 
 Sarah la petite comédienne pour parler du théâtre de 

Roanne. 
 Marcella la petite couturière pour faire un focus sur le 

passé et le présent « textile » de Roanne et le fameux Mar-
cel. 

 Léo petit marinier pour faire le lien avec le port de plai-
sance, le canal, la Loire et St jean - St Maurice sur Loire. 
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Le kit de jeu  

 
 

 Un Tote Bag 
 Le livret jeu 
 Une cocotte en papier à faire soi-même  
 Un crayon de papier de « Lay » 
 1 pin’s à l’effigie de Juan 
 1 carte postale 
 
L’enfant part découvrir le centre-ville de Roanne avec son tote-
bag et tous les éléments qui lui seront nécessaires à la résolution 
de son énigme. 
L’office de tourisme a fait le choix de faire intervenir, dans la 
mesure du possible, des acteurs locaux pour la fabrication de ce 
kit : l’infographie est roannaise (Sarah Gontard), le crayon de pa-
pier est fabriqué à Lay et la carte postale est imprimée à Saint-
André-d’Apchon. 

 
 
 

 
Vente au tarif de 9e le Kit. 
 
Vente à l’office de tourisme de Roanne du lundi 14h/18h (17h 
d’oct à avril) et du mardi au samedi 9h30/18h (17h d’oct à avril). 

Le contenu du kit  

Infos pratiques 
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D’autres aventures au fil de la Loire…. 
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Léo le petit marinier à Saint Jean - Saint Maurice sur Loire 

Mystères et boules de terre : Jeu du train de la Loire à Commelle - Vernay 


